du 13 au 23 noV. XOYAS

Deambule BIITI

la Biennale des lllustrateurs envahit Moulins

Document de préparation de '’événement
a destination du public et des scolaires

Une nouveauté pour notre 8¢ édition:
une parade graphique pour marquer le début du festival
et découvrir plusieurs lieux d’expositions.

L’evenement

Pour marquer le lancement du festival, la Biennale des illustrateurs a décidé
d’organiser une parade graphique sur le théme de la nuit et des lucioles :
illustrateurs, visiteurs, familles, toutes générations déambuleront ensemble dans
les rues de Moulins.

Quand et o ?

Le samedi 15 novembre a partir de 177h30 , dans les rues moulinoises, entre
différents lieux de la Biennale.

Avec qui ?

» Deux illustratrices, Gaby Bazin et Sarah Cheveau,
qui ont imaginé les supports graphiques et :
encadreront des ateliers de création pour la parade
(avec la Mission Locale et la SIJ)

 La batucada Batucaille pour la touche musicale :
Gaby Bazin

Sarah Cheveau

En amont de la parade

La Biennale des lllustrateurs vous propose de réaliser, en amont, une lanterne a
arborer durant la parade, sur une idée de Gaby Bazin et Sarah Cheveau :

» Chez soi ou & I’école, en vous aidant du tutoriel (en fin de ce document)

e Le samedi 15 novembre au cours d’un atelier gratuit et sans inscription, entre 15h30
et 17h a la Salle des Fétes



Venez participer

au lancement de la Biennale !

La parade

A 17h30, mené par les musiciens, les bénévoles et les illustratrices, le convoi de
lanternes se mettra en marche et déroulera son scénario entre différents lieux de
la Biennale des illustrateurs : la librairie Devaux, le musée de I’lllustration jeunesse,
les Imprimeries*, la médiathéque et enfin la salle des fétes. A chaque étape, une
surprise déployée...

La parade prendra fin a la salle des fétes ou une petite collation pour féter le
lancement de la Biennale sera proposée.

Aprés la parade, les créations seront exposées pendant toute la durée de la
Biennale, a la salle des fétes, aux cotés de la librairie éphémeére et de 'exposition «
Collectionner 'image ».
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Donc : Rendez-vous pour tous les participants sur la place d’Allier a 17h20,
avec vos accessoires créés en amont...



Lumiére éteinte, seule la nuit est visible...
Mais dés que la lumiére jaillit de I'intérieur de la lanterne,
on distingue les personnages et les étoiles...

LAn TER rl E matériel : « papier blanc (au minimum : = 180g et A4)
« encre ou peinture, pinceaux
« fusain + fixatif
po ur ]d pd rd d e « cutter, planche de découpe
- agrafeuse (plutét longue)
. ficelle
- objet lumineux léger (lampe a pile type lampe
de vélo, bougie LED, guirlande & batterie...)
« perche (en bambou par exemple)

1- Encrer le fond

Dans des tons noir, bleu nuit, /

Au recto : une nuit tombante,
a P’encre ou a la peinture

Au verso : des personnages dansant entre les étoiles,
au fusain

astuce :

e couper I’'étoile @ 6 ou 8
branches en fente,

e enfoncer légérement
avec un crayon pour
écarter les fentes et créer
le trou étoilé

2- Decouper des motifs
Des étoiles, étincelles, lunes...

3 - Enrouler et agrafer
Les personnages au fusain sont a lintérieur du
cylindre.

L- L’attache

Au bout d’une ficelle, accrocher I'objet lumineux.
Agrafer la ficelle a deux extrémités du diamétre
du cylindre.

5- La perche

Une entaille au bout
de la perche permet
de glisser et maintenir
la ficelle.

...et BIIT] ! Une belle lanterne



Renseignements
Nolwen Alligand
06 13 59 54 04 - public@biennaledesillustrateurs.com
http:/biennaledesillustrateurs.com



